Лекции

Лекция 1: Введение в дисциплину. О предмете изучения.
Лекция 2: Процесс разработки программного обеспечения
Лекция 3,4: Рабочий продукт, дисциплина обязательств, проект
Внешний источник про АСУ и MS Project
Лекция 5: Архитектура ПО. Множественность точек зрения при разработке ПО
Лекция 6: Управление требованиями
Лекция 7: Конфигурационное управление
Внешний источник  про 1С
Лекция 8: Тестирование
Лекция 9: Диаграммные техники в работе со знаниями
Лекция 10: MSF
Лекция 11: CMMI
Лекция 12: "Гибкие" (agile) методы разработки
добавить Гибкие методологии разработки. Методология экстремального программирования. Scrum.
Лекция 13: Обзор технологии Microsoft Visual Studio Team System (VSTS)
Лекция 14: VSTS: управление элементами работ (Work Items)
Лекция 15: VSTS: конфигурационное управление
Лекция 16: VSTS: тестирование
Лекция 17: VSTS: поддержка различных моделей процесса
Лекция 18: Зрелость управления процессами разработки ПО. 
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Практикум
1 Техника планирования. Знакомство и создание проекта
2 Pool ресурсов. Составление списка людей и оборудования.
3 Определение назначений. Критический путь проекта.
4 Анализ и оптимизация плана проекта
5 Отслеживание проекта. Базовый план
6 Анализ хода работ и прогнозирование результатов
