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Аннотация: В данной статье проанализированы интерактивные методы обучения детей с ОВЗ, в частности, детей с задержкой психического развития, описаны формы применения дидактических компьютерных игр.
Abstract: this article analyses the interactive methods of teaching children with HIA, especially children with mental retardation, describes the implementation of teaching of computer games.
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 «Интерактивное обучение, «интерактивные методы» – достаточно широко распространенные в современном мире термины, которые мы встречаем  в специальной педагогической, психологической литературе, и в названии многочисленных обучающих программ.
Интерактивные методы  - это методы активного обучения, опирающиеся, на  механизмы активности личности, которые связаны с эффектами группового взаимодействия, сотрудничества, совместной деятельности по решению тех или иных образовательных задач, стоящих перед группой обучающихся.
Еще исследованиями  Л.С. Выготского  были предложены психологические основы развивающего обучения, которое осуществляется с опорой на “зону ближайшего развития” и способствует становлению высших психических функций. [1]
 Информационно-коммуникационные технологии позволяют воспринимать информацию на качественно новом уровне, что значительно повышает познавательную активность ребенка. Ребенок испытывает ощущение успеха от выполненного задания, видит постоянно раз оценку своего труда. Для этого как нельзя лучше подходят компьютерные средства обучения. Целью данной научной статьи является описание психологических и педагогических основ применения информационно-коммуникационных технологий, в частности дидактических компьютерных игр.
 Нами решаются следующие задачи:
- Определить педагогическую целесообразность применения дидактических компьютерных игр в образовательном пространстве дошкольного образования;
 - Выявить психолого- педагогические условия использования интерактивных дидактических игр, как средства коррекции уровня сформированности познавательных способностей детей с задержкой психического развития старшего дошкольного возраста.
Важнейшим  направлением  применения информационно-коммуникационных технологий является развитие познавательных способностей детей  с задержкой психического развития.. Применение именно  их  в работе с детьми с задержкой психического развития дает целый ряд преимуществ перед традиционными:
- повышается  уровень мотивационного компонента, познавательной, речевой и учебной деятельности ребенка во время индивидуальной непосредственно образовательной деятельности;
- использование компьютера в работе  обеспечивает полисенсорное воздействие на ребенка; [2]
- поставленные  развивающие и коррекционные задачи решаются в более короткие сроки, за счет механизма биологической обратной связи (ребенок получает ответные зрительные и слуховые сигналы при выполнении заданий). 
Необходимо отметить, что использование информационно-коммуникационных технологий при проведении работы с проблемными детьми носит полифункциональный характер. Это значит, что происходит не только усвоение знаний и развитие основных качеств детей согласно целям проведения занятий, но еще и развитие внимания, зрительно-моторной координации, познавательной активности. Так же развивается произвольная регуляция деятельности дошкольников: умение подчинить свою деятельность заданным правилам и требованиям, сдерживать эмоциональные порывы, планировать действия и предвидеть результаты.
Существует ряд способов повышения заинтересованности воспитанников в освоении компьютерной программы. Одним из самых эффективных, является дидактическая игра.
Интерактивная дидактическая игра – это  современнейший  метод обучения и воспитания, выполняющий образовательную, развивающую и воспитывающую функции в  единстве. [4]
Выделяют следующую  структуру интерактивной дидактической игры:
 1) дидактическая задача
 2) игровые действия
 3) правила игры
 4) результат  
Интерактивная дидактическая игра имеет определенный результат. Он  является финалом игры, придает игре законченность. Он представляется в  форме решения поставленной учебной задачи и дает воспитанникам моральное и интеллектуальное удовлетворение. Для педагога результат игры  является показателем уровня достижений учащихся, усвоения   ими знаний, их применения.
Дидактическая задача определяется целью обучения и воспитательного воздействия. Задача формулируется педагогом и отображает его обучающую деятельность. Игровая задача осуществляется детьми. Дидактическая задача в дидактической игре реализуется через игровую задачу. Она определяет игровые действия, становится задачей самого ребенка.
Игровые действия – основа игры. Чем разнообразней игровые действия, тем интереснее для детей сама игра и тем успешнее решаются познавательные и игровые задачи. В разных видах игр игровые действия различны по их направленности и по отношению к играющим. Они связаны с замыслом и исходят из него. Игровые действия являются средствами реализации игрового замысла, но включают и действия, направленные на выполнение дидактической задачи. [1 ]
Содержание правил игр и направленность их обусловлены общими задачами, направленными на формирования личности ребенка, познавательным содержанием, поставленными игровыми задачами и игровыми действиями. В дидактической игре правила являются заданными. С помощью правил педагог управляет игрой, процессами познавательной деятельности, поведением детей. Правила влияют и на решение дидактической задачи – незаметно ограничивают действия детей, направляя их внимание на выполнение конкретной задачи.
Итог  подводится сразу по окончании игры. Это может проходить в разных формах:
- выявление детей, которые лучше выполнили игровое задание
 - определение команды – победительницы
- подсчет очков
Взаимоотношения между детьми и педагогом определяются не учебной ситуацией, а игрой. Дети и педагог – участники одной игры. Нарушается это условие, и педагог становится на путь прямого обучения. Таким образом, дидактическая игра – это игра только для ребенка, а для взрослого – это способ обучения.  
В дидактической игре ребенок должен самостоятельно решать разнообразные мыслительные задачи: описывать предметы, группировать по различным свойствам и признакам, отгадывать предметы и действия по описанию, придумывать рассказы. Дети должны уметь найти ответ, сделать правильный вывод, используя имеющиеся знания и опыт. При этом проявляют активность, желание самостоятельно решать задачи, возможность к волевому усилию для достижения поставленной цели. 
Подводя итог, можно сказать, что дидактическая компьютерная игра является интереснейшим средством воспитания познавательной активности детей. В ней дети охотно преодолевают значительные трудности, развивают способности и умения. Она делает материал увлекательным, создает радостное рабочее настроение, способствует процессу  усвоения знаний.
Игра является важнейшим средством воспитательной работы. Так ей принадлежит единственная роль в умственном воспитании детей. В игре происходит формирование восприятия, памяти, мышления, решение тех фундаментальных психических процессов, без достаточного развития которых нельзя говорить о воспитании гармоничной личности.
Используя дидактические компьютерные игры, ребенок учится планировать, у него развивается способность к прогнозированию результата действий. Он начинает думать прежде, чем делать. Объективно все это означает начало овладения основами теоретического мышления, что является важным моментом условием при подготовке детей к обучению школе.[4]
Таким образом, применение компьютерных дидактических игр в процессе обучения и воспитания детей старшего дошкольного возраста  с задержкой психического развития определяется с позиций: 
-    Мы видим целесообразность применения их в том, что данный вид игр несёт в себе дидактическое значение: информационные возможности способствуют наиболее эффективному усвоению программного материала, предусмотренного федеральным государственным образовательным стандартом дошкольного образования;
- Применение компьютерных дидактических игр повышает потенциальный  интерес детей к информационно-коммуникационным технологиям, способствует коррекции уровня сформированности познавательных способностей детей с задержкой психического развития старшего дошкольного возраста.
Стоит отметить, что знания, умения и навыки дети с задержкой психического развития приобретают в процессе активной познавательной деятельности, важнейшей предпосылкой которой является интерес. Стоит напомнить, что стойкий познавательный интерес формируется при сочетании эмоционального и рационального обучения. И поэтому, использование игровых технологий, а в частности, компьютерных дидактических игр, формирует  процесс обучения интересным, способствующим преодолению трудностей в усвоении воспитанниками материала.
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