Проблемы компьютерной игровой наркомании
Интернет-зависимость является лицом в связи с давно и привычно погружается в височной сети среди сильной зависимости в Интернете, который достиг уровня одержимости трудно поведения государственного само-освободительного и психического состояния. Благодаря тратить слишком много времени в Интернете, так что ущерб реальности межличностного и академической карьеры. Пристрастие.Значительная часть онлайн-игре наркомании.[image: image1.jpg]



Почему онлайн игры так привлекательны? Это потому, что он имеет следующие характеристики:

1. Хорошо сделал, красивый экран. Сердце красавицы в каждом, и, возможно, не видели реального мира так красивую картинку, имели опыт работы в виртуальном сообществе. Онлайн игры, персонажи изображаются, тонкие, грандиозные,и красивые сцены. Привлекательный для глаз, ролевые игры, встречаться с разными людьми разного психологии.
2. Многие реквизит, различные функции в сетевой игре, в дополнение к обычным оборудованием, как правило, мнимой. Предлагаемый валюты, наиболее привлекательным, я боюсь, что это голова дракона, а не хвост реквизит. Это также удовлетворяет большинство людей тщеславие.
3. Постоянные инновации. Пусть сами игроки, я чувствую, что есть новые вещи. Таким образом, чтобы сохранить свежесть игры продолжена.
4. Важные функции коммуникации. Функция AC является душой онлайн-игре, нет связи, онлайн-игры будет значительно девальвирован
С онлайн игры для людей, чтобы иметь так много апелляцию, тем самым создавая большое количество людей, особенно молодых людей, пристрастившихся к онлайн-играм, в результате чего большой вред. Пустая трата времени, пустая трата денег, не способствует физическому здоровью, личности отчуждения,
Важным методом для решения онлайн игра профилактики наркомании, укрепления общего качества образования для молодых людей.Помощь молодым людям правильно просматривать и правильное использование Интернета,Короче говоря, чтобы решить проблему интернет-зависимости не может быть проигнорировано, мы должны активно принимать меры, чтобы дать образование с точки зрения идей, знаний и регулировать рынок электронных игр и совершенствовать соответствующие правовую систему, изменить статус сети игромании.

