Алгоритм плана проекта

Тема:  "В мире сказок А. С. Пушкина"

Название разработки:  «Викторина по сказкам А. С. Пушкина» - интерактивное занятие в программе Mimio Studio.

Цель: в результате работы учащиеся должны показать знания,  приобретенные при изучении творчества А. С. Пушкина

Форма использования:  урок-закрепление

Метод контроля: самопроверка  результативности овладения знаниями.

Задания викторины включают в себя вопросы по следующим произведениям
А. С. Пушкина:

"Сказка о попе и о работнике его Балде"

"Сказка о рыбаке и рыбке"

"Сказка о мёртвой царевне и о семи богатырях"

"Сказка о царе Салтане, о сыне его славном и могучем богатыре князе Гвидоне Салтановиче и о прекрасной царевне Лебеди"

"Сказка о золотом петушке".

Используемые основные инстремунты mimio:

 Текст
 Инструмент Перо

 Инструмент Перемещения

 Прослушивание звуковых файлов Иллюстрации

 Инструмент Непрозрачный экран (шторки, иллюстрации) 
